MALATYA 1. ZEKA OYUNLARI YARISMASI 2. ASAMA CALISMA
KITAPCIGI

SUDOKU: 1'den 6’ ya kadar olan sayilar, her satirda her siitunda ve koyu cizgilerle belirtilen
dikdortgenlerin icinde yalniz bir defa olmak lzere yerlestirilmelidir.

ORNEK:
5 Ornegin bu sorumuzun ¢dziimii alttadir.
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Simdi sira sizde.
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BOLGESEL SUDOKU: Klasik sudoku kurallarinin hepsi gecerli olup farkli olarak dikdértgen veya kare
yerine cercevelenmis siyah bolmelerin iclerinde de sayilar birer defa olmalidir.

6 5 1 Ornegin sorumuz bu sekilde olsaydi;
5 4 1
4 1 6 2 5
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5 1 3
2 6 3 4 5 1
Coziimii bu sekilde olacakti.
5 4 2 3 1 6
1 6 2 3 5
1 3 > 6 4 2
3 2 1 5 6 4
6 5 4 1 2 3
Sira sizde.
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CARPMACA: Hangi sayilari kullanacaginiz oyunun Ust kisminda verilmis olup bu sayilari yalnizca bir
defa kullanarak her satir ve stituna iki tane sayi yazacaksiniz. Satirda ve siitunda yazilan sayilar
carpildiginda yandaki ve alttaki sayiy1 vermeli.
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Ornegin sorumuz bodyle sorulsaydi;
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Coziimii bu sekilde olacakti:

Simdi sira sizde.
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APARTMANLAR: Her satir ve her stitunda, verilen araliktaki rakamlar bir kez yer alacak sekilde tablo
doldurulur. Her rakam, yiksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Tablonun
disindaki sayilar, o yonden bakildiginda daha yliksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen apartman
sayisini vermektedir.

2 4 2 1 Sorumuz boyle olsaydi;
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Simdi sira sizde.
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CADIR: Tablodaki her agacin sag-sol, alt veya Ustiinde kesinlikle agaca bagh bir tane ¢adiri olmal.
Cadirlar birbirine kesinlikle degemezler ve tablonun disindaki sayilar o satir veya stitunda kag ¢adir
olacagini gosterir.

3 |10 (2 |1 |1

® @
@

Sorumuz boyle olsaydi;
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Cozimii boyle olacakti:
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Simdi sira sizde.
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PATIKA: Tablodaki beyaz hiicrelerin tamamindan yalniz 1 defa gegmek sartiyla bir yol cizmelisiniz.
Yollar hi¢bir yerde kesisemezler ve siyah hiicrelerden yol gecemez.

. Sorumuz boyle olsaydi;

Coziimii boyle olacakti: J

Simdi sira sizde.




KELIME AVI: Tablonun yaninda verilen kelimeleri bulduktan sonra geri kalan harflerle anlamli bir

kelime olusturacaksiniz. Kelimeler yatay dikey ters veya ¢apraz olabilir.

A G A L A Sorumuz boyle olsaydi;
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SAT, AL, LAL, GALA, ATIL, AS, LAF, iL, AT

A G |A
Coziimii boyle olacakti ve kelimemiz KALEM, S A
KELAM veya EMLAK olabilir.
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Simdi sira sizde.
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ALEM, AKIL, AF, CENK, KALE, BES, SUAL, CAN, KAS, ASA, ELA




ANAGRAM: Verilen kelimelere harf eklemeden veya kelimelerden harf eksiltmeden yeni ve anlaml
kelimeler turetilmesine anagram denir.

SORU TiPi 1

Asagidaki kelimelerin anagramini yaziniz.

UYKU —» KUYU

IKLIM —» KiLiM

SAHANE —» ASHANE
Sira sizde.
KISA—»
SINAN —»
MAKBUL —»
ENERJIIK —»

SORU TiPi 2

Verilen kelimelere veya o kelimenin anagramina ayni harfi uygun bir yere ekleyerek yeni ve anlamli
kelime tiretiniz.

Ornegin:

ALEM Sorumuz boyle olsaydi;

MEKE +

ESKi

)

Coziimii boyle olacakti: ALEM

KaLem
MEKE | 4 K | eKmex
ESKI exsilK

Simdi sira sizde.
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BOLGE YERLESTIR: Asagida verilen pargalari birlestirerek hem soldan saga hem de yukaridan asagiya
okundugunda anlamli kelimeler olusturunuz.

Ornegin:
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Cozimii soyle olacakti:
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Simdi sira sizde.
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KARE TANGRAM: Toplam 7 parcadan olusur. 2 biiyiik li¢cgen, 2 kiiglik Giggen, 1 orta l¢gen, 1 paralel
kenar ve 1 de kare. Geometrik-mekanik oyunlardandir. Uzamsal becerilerin gelistirilmesi icin
onemlidir. Bu yedi parganin farkli kombinasyonlarda bir araya getirilmesiyle gesitli sekiller
olusturulabilir.

Ornegin :

SORU: Koyu renk verilen sekli diizglin bir sekilde tangram parcalarina ayiriniz.
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Simdi sira sizde.
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NOT: Resfebe ve zeka sorularindan olusan 1. asama sinavimizda iki kategorinin de 6rnegi oldugu icin
buraya koyulmamistir.



